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請按上方「啟用內容」/「Enable Content」，然後開始填寫範本。
活動類別： A1 價值觀教育 A2 智能發展 A3 社會服務 A4 體藝發展 A5 與工作有關的經驗 A6 愛國主義教育 A7 數字數育、人工智能、STEAM教育 A8 學生精神健康

A9 其他 （請於L欄註明詳情）
評估方法： B1 問卷調查 B2 校內會議及討論 B3 校內專業分享 B4 面談、訪問 B5 觀察 B6 書面報告及記錄 B7 其他 （請於N欄註明詳情）

學生

（請註明

年級及人數）

教師 管理層

其他

（請註明

對象及人數）

（於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項）

（如選擇「A9 其他」，

請於此欄註明詳情）

（於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項）

（如選擇「B7 其他」，

請於此欄註明詳情）

1.1 本地活動（包括視像交流）

1 健康周活動 2027年4月

透過活動提升對自己健康情況的關注，協助學生管

理自己健康，同時提升籌辦活動學生的共通能力及

推廣健康的生活方式。

中一至中六

730人
8 0 0 $1,500.00 不適用 A1 價值觀教育 B1 問卷調查

2 參觀黑暗中對話賽馬會對話體驗館 2027年6月
透過參觀培養學生的同理心、摒除偏見、用正面思

維去面對生命中的各種困難，並推動共融文化。

中五

36人
2 0 0 $7,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B1 問卷調查

3 學生長領袖訓練 2026年12月4日 透過活動提升學生長團隊合作及領導能力。
中二至中六

55人
9 1 0 $20,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

4 中一歷奇紀律訓練 2026年9月
加強學生守紀、守法及孝親意識，提升學生 的團隊

合作精神。

中一

100人
9 1 0 $28,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

5 德育主題團隊訓練（中二級OLE DAY） 全學年

透過不同的歷奇活動，加強班內合作氣氛，讓學生

從活動中體會到「團結」、「同理心」及「仁愛」

的價值觀。

中二

110人
9 1 0 $45,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

6 乘風航海上教室（中四級） 2026年10至11月
透過活動提升學生的自信心，培養互助互愛的團隊

合作精神，並從中建立責任感與誠信的價值觀。

中四

130人
15 1 0 $60,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

7 班際課室清潔比賽 全學年 透過活動鼓勵學生愛惜校園，培養公德心。
中一至中六

730人
12 1 0 $6,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B7 其他 比賽評分。

8 園藝班 全學年
培養學生對植物的興趣及學習種植技巧，建立正面

價值觀和態度

中一至中五

20人
0 0 $8,400.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

9 環保體驗活動、講座及比賽、爬蟲體驗活動 全學年
透過參與及體驗環保及爬蟲相關體活動、講座及比

賽，提升學生環保和愛護動物意識及共通技能。

中一至中六

50人
65 0 0 $18,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

10 壁報設計比賽 全學年
透過活動增加班內的溝通與交流，建立班級風氣及

提升歸屬感。

中一至中六

730人
36 6 0 $5,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

11 學生成長計劃 全學年

透過推行朋輩輔導計劃及輔導大使計劃以提升學生

自信、自尊感及對群組的歸屬感，關顧學生個人成

長發展。

中二至中五

30人
2 0 0 $6,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

12 勇闖高峰獎勵計劃 全學年
透過計劃鼓勵學生實踐良好行為及持續進步，獎勵

學生全學年的表現，建立正面的價值觀。

中一至中六

730人
67 0 0 $7,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B6 書面報告及記錄

13 價值觀及性教育活動 全學年

透過適時舉辦全校價值觀教育活動，建立正向校園

氛圍；透過性教育講座或工作坊增加學生性知識及

建立正確價值觀。

中一至中六

730人
8 0 0 $24,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B1 問卷調查

14 中四新里程(迎新活動) 2026年9月
為剛升讀高中的學生舉辦班級迎新活動，協助學生

適應新課程，並建立班級風氣及提升歸屬感。

中四

130人
6 0 0 $1,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

15 其他學習經歷(休整日) 2026年11月

透過活動擴闊學生學習及興趣領域，以紓解應考公

開試的學習壓力，增加學生對不同興趣範疇的體驗

與經歷。

中六

110人
4 0 0 $5,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察
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16 主題活動課 全學年
透過不同類型的活動課，增加學生對不同興趣範疇

的體驗與經歷。

中一至中六

730人
36 0 0 $4,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

17 正向教育活動及打氣日 全學年

透過正向價值觀教育活動，建立正向校園氛圍，增

加同學於校內的幸福感，建立班級風氣及提升歸屬

感。

中一至中六

730人
8 0 0 $20,000.00 不適用 A1 價值觀教育 A8 學生精神健康 B5 觀察

18 宗教科相關分享會 2026年11月及2027年4月

透過分享會幫助學生了解朱古力如何從一顆小小的

可可豆變成美味的糖果，認識到整個過程中涉及的

不同環節，同時讓學生感受創造的奇妙。

中五

120人
2 0 0 $3,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

19 宗教科相關體驗活動 2026年11月及2027年5月
透過藝術活動過程中帶來平靜心靈﹑抒減壓力，啟

發創作力，給予滿足喜樂。

中五

120人
2 0 0 $13,200.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

20 學生領袖訓練訓練營、工作坊或課程 全學年 透過活動提升校內學生領袖團隊合作及領導能力。
中一至中四

70人
8 1 0 $46,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

21 小型理財遊戲攤位及個人諮詢 2026年12月

將會在初中理財日舉行。學生可透過參與由家福會

認可的理財社工及義工帶領的簡單好玩的理財攤位

認識基本理財概念，引導學生建立正確的理財概

念。

中一至中三

360人
1 0 0 $1,000.00 不適用 A1 價值觀教育 B5 觀察

22 課外閱讀獎勵計劃 全學年

校內圖書館分別於上、下學期邀請外間書局到校內

舉辦書展，學生可獲贈校本書券以鼓勵學生出席書

展及購買課外書，以推廣課外閱讀。

中一至中六

730人
65 0 0 $18,000.00 不適用 A2 智能發展 B6 書面報告及記錄

23 閱讀紛fun賞、李炳閱讀獎勵計劃、悅讀千里號 全學年

為增加學生參與閱讀活動的動力，圖書館借儲分換

奬勵的活動，吸引同學踴躍閱讀及參與閱讀及寫作

活動，完成閱讀目標後，可獲獎勵。

中一至中六

730人
65 0 0 $13,500.00 不適用 A2 智能發展 B6 書面報告及記錄

24 閱讀講座 2026年 10月
透過講座推閱閱讀，鼓勵學生掌握深度解讀的技巧

，提升學生表達及溝通能力。

中一至中六

730人
65 0 0 $4,000.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

25 讀書會 全學年
透過選讀的文本，進行圍讀討論，讓學生多閱讀多

分享。

中一至中六

37人
2 0 0 $10,000.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

26
圖書館管理員試後活動 - 「吾會復書」歷史文

獻復修工作坊
2027年6月

透過修復主任會介紹書籍的基本結構、保存書本的

常識和歷史文獻修復的方法，讓學生透過模擬活動

認識修復紙本文獻的方法。

中一至中五

32人
2 0 0 $5,000.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

27 地理科相關體驗活動、講座及比賽 全學年
透過參與及體驗地理相關驗體活動、講座及比賽，

提升學生對地理興趣及共通技能。

中一至中六

100人
0 0 0 $12,000.00 不適用 A2 智能發展 B6 書面報告及記錄

28 西貢鹽田梓歷史文化考察之旅 2027年3月
認識香港客家村落歷史及曬鹽文化，了解本土歷史

發展。

中二至中三

 28人
2 0 0 $5,500.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

29 歷史科相關體驗活動及比賽 全學年
透過參與歷史科相閞的比賽及活動，提升學生研習

歷史的興趣。

中一至中六

 60人
2 0 0 $1,500.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

30 演說學會工作坊 2026年9月至2027年6月 提高學生的公開演說能力
中一至中五

10人
0 0 0 $3,000.00 不適用 A2 智能發展 B7 其他

為學校擔任至少一次校

內公開演說的職務。

31 口才訓練課程 2027年1月至6月
提高學生的公開演說能力，並能為學校擔任至少一

次校內公開演說的職務。

中三至中五

20人
0 0 0 $6,000.00 不適用 A2 智能發展 B7 其他

為學校擔任至少一次校

內公開演說的職務。

32 宗教考察活動 2026年12月及2027年5月
透過實地考察，讓學生認識香港聖公會教堂，並了

解其宗教建築特色及禮儀傳統。

中四

120人
4 0 0 $6,000.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

33 中文科精英文化體驗活動經費 2026年6-7月
為尖子提供課後文化體驗活動，如參與 觀賞話劇、

參觀、交流、工作坊等，增加對 文化學習的興趣。

中一至中六

50人
4 0 0 $8,000.00 不適用 A2 智能發展 B5 觀察

34 English Week 2027年5月
To provide activities for students to learn English in fun

ways.

中一至中五

600
12 0 0 $6,000.00 不適用 A2 智能發展 B1 問卷調查

35 English Day Camp 2017年6月
To let students experience the joy of learning English and

appreciate its relevance and usefulness.

中一至中三

30人
3 0 0 $18,000.00 不適用 A2 智能發展 B1 問卷調查

36 經濟科參觀活動 全學年 提升學生本科學習興趣。
中三至中四

40人
1 0 0 $1,600.00 不適用 A2 智能發展 B1 問卷調查

37 健管科全年相關體驗活動、講座或工作坊 全學年
提升學生對健康管理的關注，並培養學生服務社群

的精神。

中四至中六

100人
2 0 0 $8,000.00 不適用 A3 社會服務 B5 觀察

38 社會關懷組全年活動及義工獎勵計劃 全學年

透過舉辦多元化義工活動及義工獎勵計劃，讓全校

學生知行合一，實踐「非以役人，乃役於人」的精

神。

中一至中六

730人
8 0 0 $8,000.00 不適用 A3 社會服務 B5 觀察

39 實踐服事事工 全學年

透過持續義工服務，鼓勵學生走進社區，身體力行

服事他人，為福音作美好見證，實踐「非以役人、

乃役於人」的基督教價值。

中一至中五

30人
6 0 0 $5,000.00 不適用 A3 社會服務 B5 觀察

40 賽艇培訓 全學年 提升學生賽艇技術，啟發學生運動潛能。
中一至中六

25人
1 1 0 $32,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察



41 女子排球培訓 全學年 提升學生排球技術，啟發學生運動潛能。
中一至中六20

人
1 1 0 $35,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

42 男子排球培訓 全學年 提升學生排球技術，啟發學生運動潛能。
中一至中六

20人
1 1 0 $45,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

43 體藝文化體驗及推廣活動 全學年 透過體藝活動，提升學生共通能力。
中一至中六

80人
2 1 0 $28,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

44 運動推廣(保齡球、足踺、健體及運動比賽) 全學年
透過多元體藝項目體驗，擴闊學生視野及協助學生

多元發展。

中一至中五

500人
2 1 0 $35,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

45 周年陸運會(獎牌、場租、獎品及運輸費) 2026年9月
為學生提供運動競技機會，有助學生培養鍛鍊毅力

，建立團隊 精神及啟發運動潛能。

中一至中六

730人
2 1 0 $10,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

46 參觀藝術展覽 2027年6月
透過參觀展覽，讓學生認識不同範疇的藝術作品，

擴闊學生視野。

中四

20人
0 0 0 $1,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

47 元宵花燈會展覽 2027年2月
透過參觀展覽，讓學生認識不同範疇的藝術作品，

擴闊學生視野。

中一至中五

20人
0 0 0 $4,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

48 參觀南豐紗廠 2026年11月
與家政科合辦，參加南豐 CHAT 六廠導賞團，以文

化體驗形式，了解紡織業背後的歷史故事。

中三

20人
0 0 0 $2,500.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

49
「如果我是一本書圖文合奏創作比賽」暨全港

書籤交換計劃
2027年3月

透過中一故事續寫與高中視藝書籤創作的跨年級協

作，激發校內文學與視覺藝術創意，並藉由全校派

發及全港書籤交換，達成校內外交融的書畫文化交

流。

中一至中六

730人
2 0 0 $2,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

50 多媒體製作訓練班及短片拍攝比賽活動 全學年
透過技術培訓與短片拍攝實踐，提升學會成員的多

媒體製作技能、團隊協作與影像敘事能力。

中一至中四

20人
2 0 0 $44,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

51 劇社-戲劇班 全年
培訓學生於台上/鏡頭前演出，提升學生的演戲潛能

及面對觀眾/鏡頭演出的膽量，建立自信心。

中一至中五

20人
2 0 0 $45,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

52 合唱團司琴服務 全學年
協助合唱團恆常練習，陪同外出參與比賽及演出，

讓學生有更多機會學習聲樂技巧。

中一至中六

30人
1 0 0 $28,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

53 管樂訓練 全學年
培訓學生掌握管樂演奏技巧，發展學生的藝術潛

能。

中一至中六

30人
1 0 0 $116,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

54 足球培訓 全學年 提升學生足球技術，啟發學生運動潛能。
中一至中六

20人
1 1 0 $27,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

55 越野跑培訓 全學年
提升心肺耐力與越野跑技巧，培養堅毅品格，建立

戶外運動安全觀，改善長跑測驗成績。

中一至中六

20人
1 1 0 $18,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

56 IPSC 實用射擊 全學年
指導學生射擊能力，提升他們的專注力及解難能力

，建立正面態度。

中一至中五

15人
1 0 0 $6,800.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

57 劍球學會 全學年
推廣劍球運動，提高學生的運動技能和團隊合作能

力。

中一至中四

15人
0 0 0 $8,800.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

58 結他樂團 2026年9月至2027年5月
培訓學生掌握聲彈奏結他的技巧，發展學生的藝術

潛能。 

中一至中五

15人
3 0 0 $28,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

59 English Drama 全學年
To enrich students' language art experience and prepare

students for the Drama Festival.

中一至中五

25人
3 0 0 $48,000.00 不適用 A4 體藝發展 B7 其他

Drama Team will take

part in Hong Kong School

Drama Festival and a

performance will be

staged in the school hall.

60 舞蹈班(舞蹈學會) 全學年
培訓學生於台上演出，提升學生的舞蹈潛能和面對

觀眾演出的膽量，建立自信心。

中一至中五

20人
2 0 0 $38,000.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

61 舞蹈比賽 全學年
透過比賽流程（備賽、彩排、演出），強化舞者的

訓練成效與臨場能力。

中一至中四

6人
2 0 0 $4,500.00 不適用 A4 體藝發展 B5 觀察

62 職業參觀活動(與選修科合辦) 全學年
讓學生認識不同職業，加強對選修科的升學及就業

出路。

中四至中五

200人
0 0 0 $8,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

63 職業參觀活動(OLE課) 全學年
讓學生認識不同職業，加強對升學及就業出路的規

劃。

中四至中五

200人
0 0 0 $8,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

64 穿梭夢幻城 2027年1月至5月

穿梭夢幻城是人生模擬遊戲，以五個不同主題攤位

遊戲(如學校、工作、招職坊等)組成，讓同學透過遊

戲作抉擇，以帶出學業及工作的考慮。

中三

120人
0 0 0 $3,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

65 我有我人生小組活動 2027年1月至5月

為穿梭夢幻城的延伸活動，讓學生了解個人的長短

，從中建立個人自信及提升團隊合作能力和解決問

題能力。

中三

120人
0 0 0 $5,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

66 COA Probe事業興趣發展調查 2027年5月
透過 COA 測驗，讓中三級學生了解自己的事業興趣

發展，以協助他們定下高中選科的方向。

中三

110人
0 0 0 $2,500.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

67 職業體驗遊戲(中四級OLE Day) 2027年3月19日
透過職業模擬活動認識不同行業的性質及增加他們

對規劃未來的信心

中四

110人
0 0 0 $30,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

68 電影工作者分享講座 2027年3月
邀請電影工作者分享電影製作過程，加深學生對電

影行業的認知。

中四至中五

250人
4 0 0 $4,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

69 旅遊與款待科相關參觀及體驗活動 全學年
讓學生認識旅遊與款待科相關行業，以及相關之升

學就業資訊，助他們作出職業規劃。

中四及中五

33人
2 0 0 $4,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B1 問卷調查

70 經濟科營商體驗活動及比賽 全學年 讓學生將課堂知識應用於真實營商情境。
中四至中五

30人
1 0 0 $3,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B1 問卷調查



 

71 企業、會計與財務概論科參觀活動 全學年
透過參觀活動，鼓勵企會財科學生了解商業運作及

參與商界活動。

中四至中六

30人
1 0 0 $3,000.00 不適用 A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

72 香港升旗總會 全學年 入會及參與總會活動，提升國民身份認同。
中一至中六

20
3 0 0 $5,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B5 觀察

73 Exploring Hong Kong and Cultural Workshop 2027年1月
To educate students on Chinese culture and deepen their

understanding of Hong Kong.

中一至中二

15人
2 0 0 $8,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B1 問卷調查

74 香港海洋公園之「竹林隱士」 2026年12月

透過了解國寶大熊貓的獨特之處，認識牠們所面對

的自然環境及人為威脅，了解環保的重要性，並增

加對國寶的認識，提升國民身份認同。

中一至中三

30人
2 0 0 $5,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B5 觀察

75 國家安全/國民教育參觀活動或講座 全學年

透過活動加強學生對相關範疇的認識，提升國家安

全意識，培養對香港及國家的歸屬感，提升國民身

份認同。

中一至中六

100人
6 0 0 $6,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B5 觀察

76 聯校科展 2027年1月至8月

透過參與科展比賽，提升學生對科學的興 趣及共通

技能。將邀請中一新生參與活動 ，拓寬他們在科技

及科學領域的眼界。

中三及中四

20人
3 0 0 $8,000.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B7 其他 於比賽中獲獎。

77 校內STEAM工作坊 2027年3月
透過參與校內工作坊，提升學生對STEAM認識，發

揮學生於STEAM方面的潛能。

中一

90人
5 0 0 $36,000.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B1 問卷調查

78 淡水溪流考察 2027年2月
透過河溪觀察和記錄各種動植物，分析各類所得數

據，讓學生能認識整個生態系統的構成和運作。

中五生物組

38人
2 0 0 $1,800.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

79 米埔考察 2026年11月
透過觀察全港最大片的紅樹林，讓學生了解紅樹的

特點、生態及所面對的威脅。

中四生物組

 40人
2 0 0 $2,000.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

80 海下灣考察 2027年6月
透過體驗海洋學家之工作，讓學生了解人類活動如

何影響海洋生物多樣性。

中四生物組

 40人
2 0 0 $9,800.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

81 校外STEAM相關活動及比賽 全學年

透過參與校外活動及比賽，提升學生對STEAM的興

趣，拓寬學生於科技及科學領域的知識，發揮學生

於STEAM方面的潛能。

中一至中六

60人
2 0 0 $110,000.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B7 其他

能完成比賽作品及於比

賽中獲獎。

82 參觀天文台 2027年3月至4月

加深學生對天文台的認識，包括天文台工作簡介、

參觀氣象儀器、法定古蹟大樓及其他設施，以了解

天文台的服務及其發展歷史。

中四

23人
1 0 0 $1,600.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

83 機電工程署教育徑導覽 2027年6月至7月
透過參觀提升學生對公開試物理科E3課程能源效益

部分學科知識及學習興趣。

中五

16人
1 0 0 $1,600.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

84
參觀中華電力「低碳能源教育中心」及「DIY

風車積木」工作坊
2026年12月

配合公開試物理科E3課程能源效益部分，提升學生

對低碳能源在應對氣候變化中的重要角色的認識。

中六

19人
1 0 0 $1,600.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

85 共融嘉許活動 2027年7月 嘉許全年積極參與本部門支援課程及活動的學生。
中一至中五

 45人
1 0 輔導員, 2人 $10,000.00 不適用 A8 學生精神健康 B5 觀察

86 生涯規劃學生大使領䄂小組 全學年
組織升學及就業大使，於校內進行生涯規劃議題探

討。

中三至中四

15人
0 0 0 $20,000.00 不適用 A9 其他 生涯規劃 B5 觀察

87 生涯規劃周 2027年3月

透過一系列的活動如攤位遊戲、閱讀與生涯規劃有

關的文章及填字遊戲，讓學生增加對生涯規劃的認

識與興趣。

中一至中六

730人
0 0 0 $3,000.00 不適用 A9 其他 生涯規劃 B5 觀察

88 資訊素養講座/話劇 2026年11月/ 2027年2月 提升學生資訊素養。
中一至中六

730人
50 0 0 $3,000.00 不適用 A11 其他 資訊素養 B5 觀察

89 福音週及宗教周會 2026年10月、12月及2027年5月
透過活動吸引學生了解基督教信仰，在校園中傳揚

福音。

中一至中六

730人
8 0 0 $10,000.00 不適用 A12 其他 宗教教育 B5 觀察

90 生命成長營 2027年1月
透過營會活動吸引學生參與團契，在校園中傳揚福

音。

中一至中五

40人
8 0 0 $30,000.00 不適用 A13 其他 宗教教育 B5 觀察

91 學生團契活動 全學年
加強校園佈道的工作，幫助學生加深對基督教信仰

的認識。

中一至中六

60人
8 0 0 $6,000.00 不適用 A14 其他 宗教教育 B5 觀察

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$1,423,700.00第1.1項預算總開支



 

 

1.2 境外活動

1 到訪廣州姊妹學校進行交流活動 2027年11月

透過參觀和參與體驗學習活動，與姊妹校建立友誼

，促進文化交流，增加對國家的歸屬感/國民身份的

認同。

中一至中六

20
12 2 0 $70,000.00 东莞市可园中学 A6 愛國主義教育 B5 觀察

2 Top 15優異學生北京歷史及科技發展探索之旅 2027年7月
帶領優異學生走出香港，認識國家歷史及最新科技

發展。

中三至中五

 40人
4 0 0 $4,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B1 問卷調查

3 OLE中三級「同根同心」廣州活動 2027年3月
帶領學生認識廣州的近代建築及其歷史，了解廣州

文物保育可持續發展概況。

中三級

120人
12 0 0 $7,000.00 不適用 A6 愛國主義教育 B5 觀察

4 境外STEAM比賽及活動 全學年
透過參與活動及比賽，提升學生對STEAM 的興趣，

拓寬學生於科技及科學領域的知 識，發揮學生於
10 5 0 0 $150,000.00 不適用

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B7 其他

能完成比賽作品及於比

賽中獲獎。

5

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$231,000.00

$1,654,700.00

袁子穎 職位：

陳嘉玲 職位：

第1.2項預算總開支

預算總開支（第1.1項及第1.2項之總和）
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